
Nuevo Parque Infantil para 
el Centro Comunitario de 
College Park y la Escuela 
Primaria de Paint Branch

¡Queremos saber de usted! 
¡Dinos cómo quieren jugar!



¡Ven a jugar! Plan de 
Renovación del Parque Infantil

• Los parques infantiles del condado tienen todo tipo de
formas y tamaños, desde un pequeño parque de
vecindad hasta parques infantiles para la imaginación.

• Reconocemos la importancia de actualizar y renovar
los parques infantiles para crear experiencias de juego
seguras y divertidas para los residentes.

• Proporciona un plan de sustitución de equipos y
superficies, mejorar de los accesos y servicios
adicionales para los parques infantiles que han
superado su vida útil.



Prioridades de renovación del 
parque infantil

• Oportunidades de juego inclusivo para niños de todas
las edades

• Elementos de seguridad como señalización, cercas e 
iluminación adecuada

• Oportunidades de aprendizaje al aire libre: aprender
jugando

• Instalaciones de confort como asientos, sombra y 
estaciones de llenado de agua

• Consideraciones sobre el mantenimiento de un parque
infantil con mucho tráfico



Descripción de 
Proyecto 

• Parque infantil de 9,500 pies 
cuadrados, cercado, con nuevas
estructuras de 2 a 5 anos y de 5 a 12 
anos

• Nuevo estacionamiento accesible
• Nuevo paseo accesible desde el 

nuevo estacionamiento accesible
hasta el parque infantil

• Renovar los paseos desde la 
escuela hasta el parque infantil para 
proporcionar accesibilidad

• Mejorar el drenaje alrededor del 
parque infantil



Parque Infantildel Centro Comunitario
de College Park y la escuelaPrimeriade 

Paint Branch 
ParticipaciónComunitaria



PLAN DE ACCIÓN PARA PARTICIPACIÓN

Repasode la reuniónde profesoresy especialistas
La importanciadel juego
Importanciade las tendenciasde juego
inclusive
Encuestas
Preguntasy respuestas
Próximospasos



PLAN DE ACCIÓN PARA PARTICIPACIÓN

EQUIPOCORRECTO trabajajunto con 
el PRODUCTOSCORRECTOS
adaptadosal  SITIO ÚNICO para crear
el  MEJORDISEÑOpara los proyectos
USUARIOSESPECÍFICOS.



RESUMEN DE LA REUNION

27% de los estudiantes tienen un autismo
10% de los participantes en el programa
extraescolar tienen una discapacidad
Programade InmersiónChina 
Prioridades:

Juegosensorial
Cercados
ElementosChinos 
Espaciospara sentarse
Superficies unitarias



La investigaciónha demostradoque JUGAR

IMPAORTANCIADEL JUEGO

Aumentala creatividad, lo que conduce a la innovacióny a una mejorresoluciónde problemas

Aumentarla confianzaa medidaque los niñosdesarrollannuevascompetenciasy aprendena 
ser resilientes

Mejorarla tomade decisionese inclusohasta la adolescenciay la edadadulta

Reduce el riesgode enfermedadescardíacas, yaque promuevela actividadfísica

Mejorael rendimientoacadémicoa la vezque mejorael rendimientoenlas pruebasfísicas

Los descansosde tan sólo15 minutosdan lugara un mejorcomportamientoduranteel tiempo
académico

Estimulael cerebropara que establezcaconexionesentre las célulasnerviosasy ayudaa 
desarrollartanto la motricidadgruesacomola fina



TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES - INCLUSIVIDAD

7.1M de niñosenedad
escolar tienenuna 

discapacidad
Departamentode Educaciónde EE.UU. 2018-19



El 14% de los niños matriculados en la escuela
pública tienen una discapacidad

Departamentode Educaciónde EE.UU. 2018-19

TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES - INCLUSIVIDAD



MultigeneracionalMultiusuarioSuperficies unitarias

Juegosensorial Adaptadoa la sillade ruedas Multicultural Sombra

TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES - INCLUSIVIDAD



Espaciostranquilos Superficies táctiles

Música y sonido Girando

Presióncorporal

Panelessensoriales

TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES - INCLUSIVIDAD



TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES – NUEVAS FORMAS



TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES – NUEVAS FORMAS



PARTICIPACIÓN COMUNITARIA

Encuestas
1) Inclusiónenel parqueinfantil
2) Deslizadoresde exploración
3) Votación por tipo de juego

Preguntasy respuestas
Enlace a la encuesta



MultigeneracionalMultiusuarioSuperficies unitarias

Juegosensorial Adaptadoa la sillade ruedas Multicultural Sombra

ESTRATEGIAS DE INCLUSIÓN



Espaciostranquilos Superficies táctiles

Música y sonido Girando

Presióncorporal

Panelessensoriales

TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES - INCLUSIVIDAD

Cartel de símbolos



Tradicional

Forma

Descubierto

Función

DESLIZADORES DE EXPLORACIÓN

Juegoengrupo Juego Individual



Juego físico

Intuitivo

Juego sensorial 

Desafiante

Colores llamativos Colores tranquilos

DESLIZADORES DE EXPLORACIÓN



Metal y cable Inspiradoenla naturaleza Puentes de cuerdaMurosde escalada

Torre de cable Escaladoraéreo Formas metálicas Agarresde pared de roca

Escaladoresde cable 

TIPOS DE ESCALADA



Rodillos Triple

Palo de bombero

Individual Doble

Espiral Alpino

TIPOS DE TOBOGÁN

Túnel



Rueda volante 

Juegode darvueltascon curva Juegode darvueltasrelajado OmniSpinJuegode darvueltasensilla

Movimientoglobal WhirlyQ

TIPOS DE GIRO 

Juegode darvueltasmezclador



Irde compras

Actuación

JuegosJuegosde rol

Buscary encontrarCochesy tráfico

TIPOS DE JUEGOS SOCIO DRAMÁTICOS



Áreade música

Espaciospara comer

Espacios integradosReuniónde grupos

Asientos cubiertosEspaciosacogedoresEspacios culturales

OTROS ESPACIOS



Gracias por suparticipación


