Nuevo Parque Infantil para
el Centro Comunitario de

College Park y la Escuela
Primaria de Paint Branch

A

iQueremos saber de usted!
iDInos como quieren jugar!
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iVen a jugar! Plan de
Renovacion del Parque Infantil

» Los parques infantiles del condado tienen todo tipo de
formas y tamanos, desde un pequeno parque de
vecindad hasta parques infantiles para la imaginacion.

 Reconocemos la importancia de actualizar y renovar
los parques infantiles para crear experiencias de juego
seguras y divertidas para los residentes.

* Proporciona un plan de sustitucion de equipos Yy
superficies, mejorar de los accesos Yy servicios
adicionales para los parques infantiles que han
superado su vida util.
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live more, play more




Prioridades de renovacion del
parque infantil

» Oportunidades de juego inclusivo para ninos de todas
las edades

» Elementos de seguridad como senalizacion, cercas e
Iluminacion adecuada

» Oportunidades de aprendizaje al aire libre: aprender
jugando

* Instalaciones de confort como asientos, sombra y
estaciones de llenado de agua

» Consideraciones sobre el mantenimiento de un parque
infantil con mucho trafico
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Descripcion de

Proyecto

Pargue infantil de 9,500 pies
cuadrados, cercado, con nuevas
estructurasde2a5anosyde 5a 12
anos

Nuevo estacionamiento accesible
Nuevo paseo accesible desde el
nuevo estacionamiento accesible
hasta el parque infantil

Renovar los paseos desde la
escuela hasta el parque infantil para
proporcionar accesibilidad

Mejorar el drenaje alrededor del
pargue infantil




Parque Infantil del Centro Comunitario
de College Park y la escuela Pnimenade

Paint Branch
Participacion Comunitana

= Sparks@Play




PLAN DE ACCION PARA PARTICIPACION *Sparks@Play

Repaso de la reunion de profesores y especialistas

La importancia del juego

Importancia de las tendencias de juego

Inclusive

Encuestas

Preguntas y respuestas

Proximos pasos




PLAN DE ACCION PARA PARTICIPACION *Sparks@Play

EQUIPO CORRECTO trabaia junto con
el PRODUCTOS CORRECTOS
adaptados al SITIOUNICO para crear
el MEJORDISENO para los proyectos
USUARIOS ESPECIFICOS.




RESUMEN DE LA REUNION *Sparks@Play

27% de los estudiantes tienen un autismo

10% de los participantes en el programa
extraescolar tienen una discapacidad

Programa de Inmersion China

Prioridades:
Juego sensonal

Cercados
Elementos Chinos
Espacios para sentarse
Superficies unitanas




IMPAORTANCIA DEL JUEGO *Sparks@Play

/7 La investigacion ha demostrado que JUGAR

Aumenta la creatividad, lo que conduce a la iInnovacion y a una mejor resolucion de problemas

Aumentar la confianza a medida que los ninos desarrollan nuevas competencias y aprenden a

ser resilientes @

Mejorar la toma de decisiones e incluso hasta la adolescencia y la edad adulta Q

Reduce el iesgo de enfermedades cardiacas, ya que promueve la actividad fisica -v‘
Mejora el rendimiento académico a la vez que mejora el rendimiento en las pruebas fisicas

Los descansos de tan solo 15 minutos dan lugar a un mejor comportamiento durante el tiempo
academico

Estimula el cerebro para que establezca conexiones entre las celulas nerviosas y ayuda ’
desarrollar tanto la motricidad gruesa como lafina



TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES - INCLUSIVIDAD *Sparks@Play



TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES - INCLUSIVIDAD v Spa rks@ Play

El 14% de los ninos matriculados en la escuela
publica tienen una discapacidad

Depatamentode EducacondeEEUU.2018-19




TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES - INCLUSIVIDAD v Spa rks@ Play

Superficies unitarias Multiusuario Multigeneracional

Juego sensorial Adaptado a la silla de ruedas Multicultural Sombra



TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES - INCLUSIVIDAD v Spa rks@ Play

Musica y sonido Paneles sensoriales Girando

Espacios tranquilos Superficies tactiles Presion comporal



TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES — NUEVAS FORMAS v Spa rks@ Play



TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES — NUEVAS FORMAS v Spa rks@ Play



PARTICIPACION COMUNITARIA *Spa rks@ Play

Encuestas

1) Inclusion en el parque infantil
2) Deslizadores de exploracion
3) Votacion por tipo de juego

Preguntas y respuestas
Enlace alaencuesta



ESTRATEGIAS DE INCLUSION *Sparks@Play

Superficies unitarias Multiusuario Multigeneracional

Juego sensorial Adaptado a la silla de ruedas Multicultural Sombra



TENDENCIAS DE LOS PARQUES INFANTILES - INCLUSIVIDAD v Spa rks@ Play

Musica y sonido Paneles sensoriales Girando

Espacios tranquilos Superficies tactiles Presion corporal Cartel de simbolos



DESLIZADORES DE EXPLORACION ‘Sparks@ Play

Tradicional Descublerto

Forma Funcion

Juegoengrupo Juego Individual



DESLIZADORES DE EXPLORACION ‘Sparks@ Play

Juego fisico Juego sensorial

Intuitivo Desafiante

Colores llamativos Colores tranquilos



TIPOS DE ESCALADA *Sparks@Play

Metal y cable Escaladores de cable  Inspirado en la naturaleza Muros de escalada Puentes de cuerda

Escalador aéreo Torre de cable Formas metalicas Agarres de pared de roca



TIPOS DE TOBOGAN *Sparks@Play

Rodillos Triple Doble Individual

Palo de bombero Tunel Espiral Alpino



TIPOS DE GIRO

*Sparks@Play

Juegodedarvueias concuna Juegode darvuekas reliado Juegodedarvuetasensia OmniSpin

Rueda volante Movimiento global WhirlyQ




TIPOS DE JUEGOS SOCIO DRAMATICOS *Sparks@Play

Coches y trafico Buscary encontrar Actuacion



OTROS ESPACIOS

*Sparks@Play

Area de musica Reunion de grupos Espacios integrados

Espacios culturales Esjpacios acogedores Asientos cubiertos Espacios para comer



Gracias por su participacion
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live more, play more
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